
Regulamin Piłkarskiego Turnieju Dzikich Drużyn o Puchar Prezesa 
Stowarzyszenia „Nasza Szkoła”

                                                           Zwierzyniec Pierwszy 26-27.08.21

Cel zawodów 

 zachęcenie do  systematycznego uprawiania piłki nożnej

 wychowywanie poprzez sport, dobra zabawa

 rywalizacja w duchu fair play o jak najlepsze miejsce w turnieju

Terminy zawodów i miejsce 

-  Boisko szkolne w Zwierzyńcu Pierwszym ul. Szkolna 2 

 Uczestnictwo

 zasady udziału w rozgrywkach

 turniej organizowany jest dla klas 1-3 i 4-6

 zespoły składające się maksymalnie z 8 zawodników

 brak wpisowego 

Sposób punktowania 

 zwycięstwo – 3 pkt 

 remis – 1 pkt 

            porażka – 0 pkt 

Nagrody i wyróżnienia 

 za pierwsze trzy miejsca drużyny otrzymają puchary, a wszyscy uczestnicy turnieju 
otrzymują pamiątkowe medale

 prowadzony będzie ranking na „najlepszego strzelca‘’ , „ bramkarza”, a także trenerzy i 
organizatorzy wybiorą najlepszego zawodnika turnieju

Postanowienia końcowe 

 obowiązuje obuwie sportowe na nawierzchnię naturalną 

 organizator nie odpowiada za rzeczy osobiste i inne pozostawione na obiekcie sportowym 

 rozstrzyganie spraw spornych oraz interpretacja niniejszego regulaminu należy do 
organizatora 



Skrócone przepisy gry
1. Zasady ogólne 

 czas gry wynosi 1x 12 min., bez przerwy, bez zmiany stron; czas odmierza sędzia, który 
kończy grę gwizdkiem

 sędzia zatrzymuje czas w trakcje meczu na wyraźne przerwy w grze

 pole bramkowe oraz linie boczne wyznaczają stożki

Zawodnicy: 

 drużyna liczy z rezerwowymi max 8 zawodników w turnieju 

 w grze bezpośrednio bierze udział 5 zawodników w tym bramkarz, 

 ilość zmian w trakcie meczu dowolna, zmiany tzw. hokejowe w wyznaczonej strefie – kara: 
strata piłki 

Rzuty: 

 bramka jest uznana gdy piłka całym obwodem przejdzie za linię bramkową, 

 rzut karny wykonuje się z linii 7 m., 

 auty boczne wykonuje się nogą z linii boiska poprzez wprowadzenie w klasach 1-3 i poprzez
zagranie piłki w klasach 4-6

 aut bramkowy bramkarz wybija nogą lub ręką w obrębie własnej połowy, 

 z akcji bramkarz wznawia na całym polu gry.

 bramkę można zdobyć bezpośrednio z rzutu wolnego bezpośredniego, rozpoczęcia gry, rzutu
rożnego 

 nie uznaje się bramki zdobytej bezpośrednio z autu bocznego i bramkowego oraz rzutu 
pośredniego sygnalizowanego przez sędziego przez podniesienie ręki, 

 na wykonanie wszystkich tzw. stałych fragmentów gry drużyna ma 5 sekund przy 
prawidłowym ustawieniu rywali. Po przekroczeniu czasu piłkę przejmuje drużyna 
przeciwna, 

 odległość obrońcy od piłki podczas wykonywania rzutów i autów wynosi minimum 3 m 
(kara ostrzeżenia, ) 

Gra niedozwolona: 

 jak w przepisach PZPN i dodatkowo zakaz stosowania tzw. wślizgów oraz ostrej walki "bark
w bark". 

Kary: 

 za niesportowe zachowanie lub przewinienie sędzia każe zawodników jedno minutową lub 
dwu minutową karą 

 przy ukaraniu drużyny karą, po stracie bramki w tym czasie przez tą drużynę, zawodnik 
wykluczony wraca do gry,

 za zachowania brutalne i obraźliwe następuje dyskwalifikacja zawodnika i po upływie 2 
minut w miejsce ukaranego może wejść rezerwowy zawodnik (nie po stracie bramki). 



Ukarany zawodnik dyskwalifikacją nie ma prawa brać udziału w meczach już do końca danego 
turnieju, oraz zasiadać na ławce rezerwowych 

Rozstrzygnięcia końcowe: 

 przy wygranym meczu drużyna otrzymuje 3 pkt., remis – 1pkt, a przy przegranym 0 pkt., 

w rozgrywkach grupowych przy równej ilości punktów zdobytej przez dwie lub więcej 
drużyn bierze się pod uwagę: 

a. bezpośredni pojedynek, 

b. różnice bramek 
c. ilość bramek zdobytych 

Przy ilości drużyn 3 lub więcej z tą samą ilością punktów sporządza się tzw. "małą tabelkę" i
bierze się pod uwagę:

e. różnicę bramek w całym turnieju 
f. ilość bramek zdobytych 

       Interpretacja przepisów jak i regulaminu rozgrywek należy do organizatora zawodów.  
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