Regulamin Pilkarskiego Turnieju Dzikich Druzyn o Puchar Prezesa
Stowarzyszenia ,,Nasza Szkola”

Zwierzyniec Pierwszy 26-27.08.21

Cel zawodow
® zachgcenie do systematycznego uprawiania pitki noznej

® wychowywanie poprzez sport, dobra zabawa

@ rywalizacja w duchu fair play o jak najlepsze miejsce w turnieju
Terminy zawodow i miejsce
- Boisko szkolne w Zwierzyncu Pierwszym ul. Szkolna 2
Uczestnictwo
zasady udzialu w rozgrywkach

@ turniej organizowany jest dla klas 1-3 i 4-6

@ zespoly skladajace si¢ maksymalnie z 8 zawodnikow
® brak wpisowego
Sposob punktowania
® zwycigstwo — 3 pkt
® remis — 1 pkt
porazka — 0 pkt
Nagrody i wyrdznienia

@ za pierwsze trzy miejsca druzyny otrzymaja puchary, a wszyscy uczestnicy turnieju
otrzymujg pamigtkowe medale

® prowadzony bedzie ranking na ,,najlepszego strzelca®’, ,, bramkarza”, a takze trenerzy i
organizatorzy wybiorg najlepszego zawodnika turnieju

Postanowienia koncowe
@ obowigzuje obuwie sportowe na nawierzchni¢ naturalng

@ organizator nie odpowiada za rzeczy osobiste i inne pozostawione na obiekcie sportowym
@ rozstrzyganie spraw spornych oraz interpretacja niniejszego regulaminu nalezy do
organizatora



SKrocone przepisy gry
1. Zasady ogdlne

@ czas gry wynosi 1x 12 min., bez przerwy, bez zmiany stron; czas odmierza s¢dzia, ktory
konczy gre gwizdkiem

@ scdzia zatrzymuje czas w trakcje meczu na wyrazne przerwy w grze

® pole bramkowe oraz linie boczne wyznaczaja stozki
Zawodnicy:

@ druzyna liczy z rezerwowymi max 8 zawodnikéw w turnieju
® w grze bezposrednio bierze udziat 5 zawodnikoéw w tym bramkarz,

@ ilo$¢ zmian w trakcie meczu dowolna, zmiany tzw. hokejowe w wyznaczonej strefie — kara:
strata pitki

Rzuty:

@ bramka jest uznana gdy pitka catym obwodem przejdzie za lini¢ bramkowa,

® rzut karny wykonuje si¢ z linii 7 m.,

@ auty boczne wykonuje si¢ nogg z linii boiska poprzez wprowadzenie w klasach 1-3 i poprzez
zagranie pitki w klasach 4-6

@ aut bramkowy bramkarz wybija noga lub r¢ka w obrebie wlasnej potowy,

@ 7 akcji bramkarz wznawia na catym polu gry.

® bramke¢ mozna zdoby¢ bezposrednio z rzutu wolnego bezposredniego, rozpoczecia gry, rzutu
roznego

@ nic uznaje si¢ bramki zdobytej bezposrednio z autu bocznego i bramkowego oraz rzutu
posredniego sygnalizowanego przez sedziego przez podniesienie reki,

® na wykonanie wszystkich tzw. statych fragmentow gry druzyna ma 5 sekund przy
prawidtowym ustawieniu rywali. Po przekroczeniu czasu pitke przejmuje druzyna
przeciwna,

@ odleglos¢ obroncy od pitki podczas wykonywania rzutéw i autbw wynosi minimum 3 m
(kara ostrzezenia, )

Gra niedozwolona:

@ jak w przepisach PZPN i dodatkowo zakaz stosowania tzw. w$lizgéw oraz ostrej walki "bark
w bark".

Kary:

@ za niesportowe zachowanie lub przewinienie sedzia kaze zawodnikow jedno minutowa lub
dwu minutowg karg

@ przy ukaraniu druzyny kara, po stracie bramki w tym czasie przez ta druzyne, zawodnik
wykluczony wraca do gry,

® za zachowania brutalne i obrazliwe nastgpuje dyskwalifikacja zawodnika i po uptywie 2
minut w miejsce ukaranego moze wejs$¢ rezerwowy zawodnik (nie po stracie bramki).



Ukarany zawodnik dyskwalifikacja nie ma prawa bra¢ udziatu w meczach juz do konca danego
turnieju, oraz zasiada¢ na tawce rezerwowych

Rozstrzygniecia koncowe:
® przy wygranym meczu druzyna otrzymuje 3 pkt., remis — 1pkt, a przy przegranym 0 pkt.,

w rozgrywkach grupowych przy rownej ilosci punktow zdobytej przez dwie lub wigcej
druzyn bierze si¢ pod uwage:

a. bezposredni pojedynek,

b. réznice bramek
c. ilo$¢ bramek zdobytych

Przy ilosci druzyn 3 lub wigcej z ta samg iloscig punktow sporzadza si¢ tzw. "matg tabelke" i
bierze si¢ pod uwage:

e. réznice bramek w catym turnieju
f. ilo$¢ bramek zdobytych

Interpretacja przepisow jak i regulaminu rozgrywek nalezy do organizatora zawodow.
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